
組 番 類型 問い 問いへの思い 分野(1位) その他 分野(2位) その他2 ハッシュタグ（1位） ハッシュタグ（2位） ハッシュタグ（3位） ハッシュタグ（4位） ハッシュタグ（5位） ハッシュタグ（6位） ハッシュタグ（7位） ハッシュタグ（8位） ハッシュタグ（9位） ハッシュタグ（10位）ハッシュタグ（11位）ハッシュタグ（12位）おすすめグループ

1 １ 1 理型  Vtuber事業が与える地域活性化及び、その経済効果について ８６％以上 ⑩ ⑫ Vtuber 地域活性化 経済効果 豊田市博物館 豊田市 ⑨ 経済・ビジネス
2 １ 2 理型 授業中に居眠りしてしまう原因 １０％～６０％ ⑯ ⑳ 眠気 居眠り 声 目覚まし アレルギー 代替品 ほぼシリーズ

3 １ 3 理型 倍音が人に与える影響〜倍音と授業中の眠気・集中力の関係〜 ６１％～８５％ ⑯ ㉒ 睡眠 倍音 音環境 眠気 集中力 声質 記憶 ① 環境・エネルギー
4 １ 4 文型 キャラクターで継続的に町おこしをするにはどうすればいいのか １０％～６０％ ⑩ ① キャラクター 町おこし 継続的 キャラクタービジネス 経済効果 ⑨ 経済・ビジネス
5 １ 5 文型 生存に関係ない物事への意欲はどこから発生するのか １０％～６０％ ④ ⑩ 意志発生 記憶 ストレス 遺伝子 報酬系 脳 労働 ⑦ 心理学・人間行動
6 １ 6 文型 音楽を聴くことによる勉強の質への影響 ６１％～８５％ ㉒ 音楽 ⑧ 音楽 勉強 集中 曲のテンポ感 音量の増減 記憶力 ⑤ 学び・教育
7 １ 7 文型 J-POPヒット曲における時代感と女性像の関係性 ６１％～８５％ ⑤ ⑥ 女性像 変化 社会 ヒット曲 日本 女性視点 歌詞 言葉づかい テーマ 恋愛観 ⑧ 社会・国際
8 １ 8 理型 昆虫食のおいしい食べ方 １０％～６０％ ⑲ ⑳ 虫 昆虫食 食糧問題 西高の害虫 ゴキブリ コオロギ

9 １ 9 理型 教室内で1番気温的に丁度よく、授業に集中しやすい席は？またその差を埋めるには？１０％～６０％ ㉑ ⑰ 数字 学校 集中力 気温 音 色彩

10 １ 10 文型 植物に対して何をすることが人間のストレスの緩和に繋がるのか。 １０％～６０％ ⑩ ④ 経済心理 ストレス マーケティング パーソナリティ 価格競争 心理状態 学校 ⑦ 心理学・人間行動
11 １ 11 理型 授業の中で眠くならないためにはどうするべきか。 １０％～６０％ ⑫ ⑥ 睡眠 眠くなる条件 眠くなる時間 会話 環境音 授業 ① 環境・エネルギー
12 １ 12 文型 メタバースを利用して豊田市の問題を解決する １０％～６０％ ⑫ ④ #メタバース #豊田市 #アバター化 #インターネット #VTuber #ポジティブ #メンタルヘルス #依存性 #スマホ依存 #ネット依存 #外国人

13 １ 13 理型 水素水や酸素水のような物質は他にも作れるのか？ １０％～６０％ ⑱ ⑯ 電気分解 水素水・酸素水 分子 周波数 睡眠 日中の眠気 睡眠の質 下水道汚泥 ビジュアルスノウ現象

14 １ 14 理型 睡眠不足の改善また睡眠の質の向上に効果的な食物、方法はなにか。 ６１％～８５％ ⑩ ⑲ 睡眠 睡眠不足 睡眠の質 睡眠と食物 暗記力 学業成績 睡眠とメンタル 睡眠と脳の働き 睡眠と身体活動 睡眠と腹痛の関係

15 １ 15 理型 音楽を聴くと、なぜ鳥肌が立つのか。 １０％～６０％ ④ ⑪ 音楽 歌 依存性 kpop 鳥肌

16 １ 16 理型 素材によって回転量に対する軌道の変化する量は変わるのか １０％～６０％ ⑰ ⑯ 回転量 軌道 移動距離 素材 摩擦

17 １ 17

18 １ 18 理型 水ロケットを威力を持たせての的当て ６１％～８５％ ㉒ 工学 ⑰ 水ロケット 航空 的当て スピード 水力

19 １ 19 理型 プレイしているゲームの種類による学習への影響 １０％～６０％ ② ㉒ 工学(機械/航空/宇宙)ゲームと教育 娯楽 データ IT IQ ⑤ 学び・教育
20 １ 20 文型 VTuberを活用して外国人が過ごしやすい豊田市にしよう １０％～６０％ ⑥ ⑧ VTuber 外国人 豊田市 観光 ルール 愛知県

21 １ 21 文型 ヒット曲の歌詞や曲調と経済の関連 １０％～６０％ ⑩ ⑧ 音楽 経済 歌詞 時代 曲 アイドル 流行 ⑨ 経済・ビジネス
22 １ 22 理型 夜型が朝活をするために １０％～６０％ ⑧ ⑲ 睡眠 時間の管理 朝活 夜型

23 １ 23 理型 下水道汚泥で豊田市の特産品は育てられるのか？ ６１％～８５％ ⑲ ⑧ 下水道汚泥 堆肥化 豊田市上下水道局

24 １ 24 理型 二酸化炭素濃度から考える学校内で集中できる場所とは １０％～６０％ ⑳ ⑲ 二酸化炭素 酸素 湿度 気温 体温 水温 呼吸 集中 勉強 清潔 学校 ⑤ 学び・教育
25 １ 25 文型 パフォーマンスと緊張、ストレスにはどのような関係があるのか。 １０％～６０％ ④ ⑩ メンタル 実力発揮 ストレス 緊張 ミス ⑦ 心理学・人間行動
26 １ 26 文型 身近でミュージックツーリズムを実現するためには？ １０％～６０％ ⑧ ⑩ 音楽 音楽効果 ミュージックツーリズム観光 豊田市 経済効果 活性化 映画 アーティスト ⑨ 経済・ビジネス
27 １ 27 文型 SNSは同じ機能である靴の売れ具合にどのような、影響を与えているか。また、値段はそこから、どのような変化を与えているか。８６％以上 ⑩ ⑨ 靴 売れ具合 SNS 値段

28 １ 28 理型 車から発電できるのか ６１％～８５％ ㉒ 工学　(機械) ⑰ 車 物理 機械 発電 エンジン 熱 ③ B: 機械・建築
29 １ 29 文型 学習する際にただひたすらに覚えるのではなく、オノマトペを用いて音として認識したり、体の動きを加えて形状記憶として覚えることで学習成績は上がるのか。１０％～６０％ ④ ⑥ 暗記 学力向上 オノマトペ 形状記憶 成績 学習方法

30 １ 30 理型 マルチモーダルAIにおける複数の情報を統合してできるデータ(返答)の妥当性を加味した上での活用方法１０％～６０％ ⑫ ② 生成AI 教育 マルチモーダルAI メディア データ エンタメ ③ A: AI・情報
31 １ 31 理型 先生の声質によって眠たさは変わるのか １０％～６０％ ⑯ ② 声質 眠気 授業 教室 周波数 音量 先生

32 １ 32 理型 カラオケで歌う曲のジャンルや歌詞によって気分や行動はどう変化するのか。８６％以上 ④ ⑧ 音楽 ジャンル 歌詞 ストレス 歌 カラオケ 声 心理 リズム ⑦ 心理学・人間行動
33 １ 33 理型 日常生活において記憶を向上させるもの、また低下させてしまうもの １０％～６０％ ⑲ ④ 記憶力 音楽 睡眠 カフェイン 運動 入浴

34 １ 34 理型 ・水上バイクの電動化の実現には・培養肉が食糧危機を減らすのにどのようにして導くか１０％～６０％ ㉒ 工学（機械/小型船舶）⑳ 水上バイク 小型船舶 潜水 培養肉 トヨタ 機械 食糧危機 ③ B: 機械・建築
35 １ 35 理型 睡眠と暗記の関係 １０％～６０％ ⑲ ㉑ 睡眠 暗記 学習 記憶 集中力 音楽 お菓子

36 １ 36 理型 花粉症患者における食物アレルギーについて　食品の加熱、薬の有無での症状の変化１０％～６０％ ⑳ ⑪ 花粉症 食物アレルギー 薬 食品 アレルギー

37 １ 37 理型 やるゲームのジャンルや言語による発達への影響ないしは教育的な価値、知能の変化について６１％～８５％ ㉒ 工学(機械) ⑫ ゲーム 教育 心理的効果 ストレス 勉強 ジャンル パフォーマンス 言語 ⑤ 学び・教育
38 １ 38 文型 幸福と節約のどちらを重視するべきか １０％～６０％ ④ ⑲ 幸福 節約 時間の使い方 満足 体感時間 タイムパフォーマンス ストレス 計画 熱中 集中力 コストパフォーマンス ⑥ スポーツ・パフォーマンス
39 １ 39 文型 mbtiから自分の性格を理解することで物事の考え方は変わるのか １０％～６０％ ① ⑨ mbti 性格診断 性格タイプ 自己理解 16タイプ

40 １ 40 文型 音楽がもたらす心理的、生理的な影響やそのジャンルとは？ ８６％以上 ⑧ ④ 音楽 ジャンル ストレス解消 曲調 歌詞 心理的・生理的 ⑦ 心理学・人間行動
41 ２ 1 文型 南海トラフ地震が起こった際に、豊田市の各自治体が管理している備蓄品はそのエリアに住んでいる人が三日間生活できる量は置いてあるのか。地域差はあるのか。６１％～８５％ ① ⑪ 備蓄 防災 地震 南海トラフ地震 災害 豊田市

42 ２ 2 文型 最も経済効果をもたらすことのできる豊田市の史跡の観光を用いた宣伝の方法とは１０％～６０％ ③ ⑩ 宣伝 観光 史跡 経済効果 豊田市 ⑨ 経済・ビジネス
43 ２ 3 理型 自分の症状の改善に最も適する市販薬を選択するためには。 ６１％～８５％ ⑪ ⑱ 薬効 治療 薬•医薬品 副作用 病気 飲み合わせ 薬学 ④ 健康・福祉・医療
44 ２ 4 理型 消費的使用価値のある水素の活用方法 １０％～６０％ ⑱ ⑲ 水素 生物 トリチウム 電気 エネルギー 動力 ① 環境・エネルギー
45 ２ 5 文型 ヒトとchatgpt、どちらの回答がより正確か ６１％～８５％ ⑩ ② chatgpt 効率 質問 教師 勉強 理解 正確 時短 受験 AI 社会 メタバース ⑤ 学び・教育
46 ２ 6 理型 大腸菌のバイオフィルムを破壊する方法はなにか １０％～６０％ ⑪ ⑲ 生物の構造 医学 薬剤耐性 生物学 大腸菌 バイオフィルム ② 自然・生物・農業
47 ２ 7 文型 手話の表現はどのようにしてうまれたか １０％～６０％ ② ④ 教育 手話 心理学 文学 勉強 言語 ⑤ 学び・教育
48 ２ 8 文型 異体字やくずし字などを、どのようにしたら読むことができるだろうか １０％～６０％ ⑥ ② 言語学 人文学 アクセント 日本語 異体字 方言 くずし字 時制表現 形態素解析 ⑩ B: 言語・歴史・政治
49 ２ 9 理型 素人はどのくらいの期間で(簡単な、弱いものでもいいので)コンピュータウイルスを作れるようになるのか。６１％～８５％ ⑫ ⑮ コンピュータ 情報 コンピュータウイルス プログラム サイバーテロ 違法サイト 物理(電磁気) ③ A: AI・情報
50 ２ 10 文型 東海・東山方言による独自のものの呼び方がうまれた歴史的要因は？ １０％～６０％ ⑥ ③ 言語 方言 ものの呼び方 歴史 文化 ⑩ A: 芸術・文化・メディア
51 ２ 11 理型 看護師とロボットが患者に与えるちがい ６１％～８５％ ⑪ ④ 医療 看護師 ④ 健康・福祉・医療
52 ２ 12 理型 毎日行うことで起きている作用 １０％～６０％ ⑱ ⑧ 作用 精神 効果 反応 変化 維持 増進

53 ２ 13 文型 第二言語習得度が第一言語との類似性と関係があるか １０％～６０％ ③ ⑥ 歴史 言語 国際情勢 政治 文学 地域社会 ⑧ 社会・国際
54 ２ 14 理型 地球に負担が最も少ない再生エネルギーは何か。 １０％～６０％ ⑱ ⑭ 再生可能エネルギー 地球温暖化 水素 温室効果ガス 自動車 二酸化炭素 ① 環境・エネルギー
55 ２ 15 理型 植物性の乳酸菌でより便をバナナ便にするのはどの食品につく何という乳酸菌か６１％～８５％ ⑲ ⑳ 乳酸菌 バナナ便 漬物 乳酸発酵 体液で死なない 腸内環境 ヨーグルト 豆乳×乳酸菌 細菌 ① 環境・エネルギー
56 ２ 16 理型 地震のエネルギーを有効活用できないか ６１％～８５％ ㉒ 地震 ⑭ 地震 地震のエネルギー 堤防 耐震 海溝 津波 発電 力の分散 ① 環境・エネルギー
57 ２ 17 文型 スポーツで意図的にフロー状態になるためにはどうしたら良いのか ６１％～８５％ ⑦ ④ フロー状態 エネルギー覚醒 緊張覚醒 スポーツ パフォーマンス向上 緊張 ストレス 精神 ① 環境・エネルギー
58 ２ 18 理型 現在の医療の人手不足を解消するためにAIはどう活用されていくのか。 ６１％～８５％ ⑪ ⑲ AI 医療 医療AI 人手不足 画像診断 医療体制 新しい診察方法 地域医療 医療問題 医療格差 AIの正確性 患者との関わり ③ A: AI・情報
59 ２ 19 理型 最終的に何をすればスポーツ捻挫は防げるのか １０％～６０％ ⑦ ④ スポーツ スポーツ心理 体構造 スポーツ捻挫 筋形態 捻挫対策 整体 ⑥ スポーツ・パフォーマンス
60 ２ 20 理型 高酸素濃度が昆虫に与える影響 ６１％～８５％ ⑲ ⑭ 酸素濃度 昆虫の大きさ 殺虫剤 有毒

61 ２ 21 理型 自宅や学校で無意識に使いすぎているエネルギーはないか。また、一定期間でどのくらいのエネルギーを減らせるのか。８６％以上 ㉒ 地学・地震 ⑱ 地震 エネルギー 省エネルギー 地震エネルギー 再生可能エネルギー 液状化 震災 脱炭素 地球温暖化 環境問題 ① 環境・エネルギー
62 ２ 22 文型 行動心理学のルール支配行動による人の行動や意識から参加者の9割以上が賛成する学校のルールとは１０％～６０％ ④ ① 法律 行動心理学 文化 権利 外国 効率 ⑦ 心理学・人間行動
63 ２ 23 理型 学習中に聞く音楽に種類や有無によって学習効果は異なるのか、また異なる場合どのような種類の音楽を聴くことが望ましいか１０％～６０％ ② ㉑ ながら学習 集中力と外界の環境 学習効果 ① 環境・エネルギー
64 ２ 24 理型 国による発電方法の違い。なぜその違いがあり、そこからどう自然に還元できるか１０％～６０％ ㉒ エネルギー工学 ㉒ ⑬ エネルギー 再生可能エネルギー 自然エネルギー 環境問題 核融合 CO2 持続可能 発電方法 火力発電 ① 環境・エネルギー
65 ２ 25 文型 グライダーで災害時調査のために長距離をより速く飛行するためにはどうすればいいのか１０％～６０％ ⑰ ⑫ グライダー モデルロケット 情報 災害 調査 飛行 エンジン 重心 空気抵抗 気象 重量 ③ A: AI・情報
66 ２ 26 文型 構造が類似した分子と似てる組み合わせにしたらどんな匂いになるのか １０％～６０％ ⑱ ① 分子 匂い タンパク質 影響 におい分子 嗅覚受容体 組み合わせ

67 ２ 27 文型 子供の成績を下げないための親が取るべき行動と、してはいけない行動 ６１％～８５％ ④ ⑤ 心理 親子関係 成績と精神状態 家庭環境 子への悪影響 自己肯定感 ストレス 親からの期待の度合い スランプ 性格 心理的不調 脳科学的不調 ① 環境・エネルギー
68 ２ 28 文型 普段の生活で浪費しているエネルギーは無いか ８６％以上 ㉒ 地震、地学 ⑱ 地震 エネルギー 地震エネルギー 再生可能エネルギー 省エネ 震度 ① 環境・エネルギー
69 ２ 29 理型 睡眠と勉強にどんな関係性があるのか １０％～６０％ ④ ⑪ 睡眠 勉強 睡眠時間 記憶力 生活習慣 ⑤ 学び・教育
70 ２ 30 理型 何色のナース服を着るべきなのか（何色のナース服が患者からの印象がいいのか）６１％～８５％ ⑪ ⑨ 看護師 医療 ナース服 色 メディア 影響 ④ 健康・福祉・医療
71 ２ 31 理型 なぜ、その言葉のみが流行り今もあり続ける語と消える語があるのか １０％～６０％ ⑥ ① 流行語 方言 言葉 消える語

72 ２ 32 文型 映画で流れるBGMによって楽しくなったり悲しくなったりするのはなぜか。１０％～６０％ ⑧ ⑥ 音楽 言語 BGM 方言 ⑩ B: 言語・歴史・政治
73 ２ 33 理型 スマホ世代と非スマホ世代のストレスの対処法をスマホの普及によって生まれたストレスからひもとく。６１％～８５％ ④ ⑩ 心理学 ストレス スマホ 依存 高校生 習慣 思春期 個性 ストレス免疫 生物 ⑦ 心理学・人間行動
74 ２ 34 理型 チョークの粉を飛ばさない方法 ６１％～８５％ ⑰ ⑱ チョーク 黒板 粉 重さ まとまり ホワイトボード 鉛筆

75 ２ 35 理型 光合成エネルギーを利用したエコな発電(植物発電)で生活に必要な電気の発電の役割を担うことは可能なのか。６１％～８５％ ⑲ ⑳ 光合成エネルギー エネルギー変換 発電 地球温暖化 植物 生物 ① 環境・エネルギー
76 ２ 36 文型 日常でテレビを見ている人に、商品を認知(商品を見た時に、あ！と思えるくらい)してもらえるようなCMとは？６１％～８５％ ⑩ ① 広告 購買意欲 商品配置 商品価格 販売 限定商品 店舗 パッケージ ネットショッピング

77 ２ 37 理型 地震による建物倒壊や火事が起きない家のつくりとは、どんなつくりなのか？１０％～６０％ ⑭ ⑰ 建築 地震 自動車 エンジン 家 構造 レース スピード 災害 防災 水素自動車 電気自動車 ③ B: 機械・建築
78 ２ 38 理型 より少ないエネルギーでバイオエタノールを作る １０％～６０％ ⑰ ⑯ 量子力学 素粒子 量子コンピューター バイオエタノール 雑草 確率 麻雀 ③ A: AI・情報
79 ２ 39 理型 人間の行動は環境にどんな影響を与えてきたか。 １０％～６０％ ⑰ ㉑ 人間行動学 進化 草食 肉食 植物 行動 水質 大気汚染 ② 自然・生物・農業
80 ２ 40 文型 ソーシャル・マーケティングでどのように地域の問題を解決できるか １０％～６０％ ⑩ ④ マーケティング ソーシャル・マーケティング行動経済学 行動科学 地域問題 ⑨ 経済・ビジネス
81 ３ 1 文型 これから僕らが出ていく社会の中で、現代音楽とどう関われば社会に貢献しよりよい社会を創っていくことができるか１０％～６０％ ⑧ ⑥ 音楽 人との繋がり 社会貢献 ポップス・ロック 現代 歌詞 推し イベント 産業への影響 豊かな心 ⑧ 社会・国際
82 ３ 2 理型 プレッシャーを感じると良い結果を出す人と悪い結果を出す人の違い １０％～６０％ ④ ⑦ 心理 スポーツ プレッシャー メンタル 勝敗 緊張 試合 ⑥ スポーツ・パフォーマンス
83 ３ 3 文型 ピルクル等の睡眠影響 ６１％～８５％ ⑪ ⑲ 睡眠 ピルクル 睡眠の質 バキバキ 快眠 枕 掛け布団

84 ３ 4 文型 ドラマ,映画の撮影場所やアニメの聖地に観光客が来るようにするにはどのようにしたら良いのか６１％～８５％ ⑩ ⑨ 観光業 メディア ドラマ・映画・アニメ 環境問題 経済効果 撮影 ① 環境・エネルギー
85 ３ 5 理型 その人の性格と好む人の特徴に関係性はあるのか。 ６１％～８５％ ④ ⑮ 好かれる人 性格 良好な人間関係 人との接し方 人 容姿 家庭環境 年齢 心理 同性 異性 ① 環境・エネルギー
86 ３ 6 理型 AIミニカーの汎用AIの構築 ８６％以上 ⑫ ⑫ 自動運転 AI RCカー Python ③ A: AI・情報
87 ３ 7 文型 食生活が及ぼす心の健康への影響 １０％～６０％ ⑪ ④ 心の健康 食生活 生活習慣 ストレス 栄養バランス 咀嚼 ホルモン(分泌される方)思春期 体調 睡眠 ④ 健康・福祉・医療
88 ３ 8 文型 どのような種類の音楽がスポーツのパフォーマンスに良い影響を与えるのか６１％～８５％ ⑦ ④ スポーツパフォーマンス大会・試合 音楽 スポーツメンタル 実力の発揮 緊張 集中力 プレッシャー 気持ちを高める ⑥ スポーツ・パフォーマンス
89 ３ 9 文型 音楽のどんな要素が感情の変化に繋がるのか １０％～６０％ ⑧ ④ 音楽 心理学 感情 ストレス やる気 音色 和音 楽器 メロディー 歌詞 音響 感動 ⑦ 心理学・人間行動
90 ３ 10 理型 ドラマや映画に影響された心理は、人の消費活動にどのような影響を与えるのか。１０％～６０％ ④ ⑩ 心理 人 消費活動 影響 社会 ドラマ テーマパーク 映画 エンターテイメント 場所 睡眠 アニメ ⑧ 社会・国際
91 ３ 11 理型 人との会話におけるAIと人間の受け答えの共通点・相違点から考える｢強いAI｣を生み出すために必要なものは何か６１％～８５％ ⑫ ④ シンギュラリティ AI chatGPT 強いAI 心 技術開発 ③ A: AI・情報
92 ３ 12 理型 身近にあるもので防音材をつくりそれをどこにおくのか(ピアノの音を防ぐと仮定して)どのような形や素材だと効果があるかしらべる６１％～８５％ ⑯ ㉒ 宇宙 防音 音 ピアノ 防音材

93 ３ 13 文型 生年月日による性格や考え方の違いに傾向はあるのか １０％～６０％ ④ ② 性格因子 心理 性格 好奇心 考え方 生年月日 遺伝

94 ３ 14 文型 暗記勉強の際の文字の色やフォントは関係があるのか １０％～６０％ ② ④ 暗記学習 効率 影響 視覚 色 フォント

95 ３ 15 理型 コケの仮死状態についてどの細胞構造が働いているか仮根はどの程度回復するのか６１％～８５％ ⑲ ⑳ 植物 細胞構造、機能 自己回復 進化、系統 苔 枯れ（仮死） 水、養分の吸収 ② 自然・生物・農業
96 ３ 16 理型 考え方や感情による病気へのつながり １０％～６０％ ⑪ ④ 治療薬 精神病 思考と感情 病気 脳機能 記憶 ④ 健康・福祉・医療
97 ３ 17 文型 大学は社会にどのような影響を与えているのか？ １０％～６０％ ⑩ ⑧ 大学 経済 企業 社会 商業 ⑧ 社会・国際
98 ３ 18 理型 生成AIを効果的に使うためのプロンプトと利用方法 １０％～６０％ ⑫ ⑰ 思考支援 効率化 意識変化 技術活用 AI活用方法 生成ai ③ A: AI・情報
99 ３ 19 文型 ALT教員数が少ないのではないか。 １０％～６０％ ⑥  ② 英語 英語学習 第二言語習得 ALT 教員数 授業内習得 ネイティブ発音 発音習得 ⑩ B: 言語・歴史・政治

100 ３ 20 理型 トンネルを作る上で費用を削減するにはどうすればよいのか？ １０％～６０％ ⑭ ⑰ 高速道路 トンネル サービスエリア　パーキングエリア交通事故 道路網 道路の坂 渋滞 事故渋滞

101 ３ 21 理型 がん治療において副作用をもたらす物質は何か １０％～６０％ ⑪ ⑲ 副作用 抗がん剤 物質解明 免疫チェックポイント阻害剤がん治療 最小限のリスク 創薬 完治、寛解

102 ３ 22 文型 幼少期経験の違いによる将来収入・労働市場価値の変化はあるのか １０％～６０％ ④ ② 幼少期経験 将来収入 非認知能力 労働者不足 家庭環境 労働市場価値 現代教育 社会性 ① 環境・エネルギー
103 ３ 23 文型 豊田市における外国人との多文化共生　宗教社会学的観点から １０％～６０％ ㉒ 社会学 ⑤ 多文化共生 地域社会 社会学 宗教 外国人 差別 偏見 社会 宗教観 信仰 豊田市 ⑧ 社会・国際
104 ３ 24 理型 現在鉄の還元について環境に良いとされている水素還元よりよい方法があるのだろうか１０％～６０％ ⑭ ㉒ 工学(機械/航空/宇宙)環境問題 鉄の精錬 水素還元 地球温暖化 炭素還元 水素の大量生産 ① 環境・エネルギー
105 ３ 25 文型 どんな音楽聞くと勉強に集できるのか。 １０％～６０％ ⑧ ④ 音楽 作業用BGM パフォーマンス 集中 リラックス クラシック音楽 器楽 睡眠 記憶 ⑥ スポーツ・パフォーマンス
106 ３ 26 理型 AIを用いたRCカーの安定性向上 ８６％以上 ⑫ ㉒ 工学(機械) 自動運転 AI RCカー 自動運転ミニカーバトルPython Raspberry Pi ③ A: AI・情報
107 ３ 28 理型 自動運転車が増えた時に他の車は電波の影響を与えずに安全に走ることはできるのか。１０％～６０％ ㉒ 工学（機械） ⑮ 自動運転車 自動運転技術 車 機械 電波 レーダー ③ B: 機械・建築
108 ３ 29 理型 ポイ捨てができるペットボトルは作れるのか ６１％～８５％ ⑱ ㉒ 工学(機械／航空／宇宙)ペットボトル SDGs 生分解性プラスチック 環境問題 プラスチック 化学 海の環境を守ろう ポイ捨て ポリエチレンテレフタレート ① 環境・エネルギー
109 ３ 30 文型 照明による心理的影響と学習効率と照明の関係 １０％～６０％ ④ ⑮ 心理的影響 照明 学習 ストレス 光色変化 LED照明 色彩 ⑦ 心理学・人間行動
110 ３ 31 文型 子孫を残したいという本能以上の理由には何があるのか？ ６１％～８５％ ⑤ ⑲ 人間関係 少子化対策 恋愛 結婚 高齢化 モテテク

111 ３ 32 理型 お菓子を食べることは集中力を高めることに関係があるのか。 ６１％～８５％ ⑲ ⑪ お菓子 集中力 カロリー ぶどう糖 脳 効率

112 ３ 33 理型 植物はどのように音楽を聞き取っているのか ６１％～８５％ ⑲ ⑯ 生物 周波数 成長 植物 音楽 人体 器官 ② 自然・生物・農業
113 ３ 34 理型 異常気象によって起こる農作物への被害を減らす方法は １０％～６０％ ⑪ ⑱ 医療 化学 生物 血液型 感染症 洗剤 光合成 ② 自然・生物・農業
114 ３ 35 理型 メントスコーラの爆発を使って電気を生み出すことはできるのか １０％～６０％ ⑱ ㉒ 工学　機会 メントスコーラ 発電 爆発

115 ３ 36 文型 イベントを行うメリット、デメリット ６１％～８５％ ⑩ ⑫ 経済 イベント 社会 地域 観光 人口 スポーツ ⑧ 社会・国際
116 ３ 37 文型 気が合う人とは？ １０％～６０％ ④ ⑧ 人間関係 相性 コミュニケーション 友達 性格 共通点 心理

117 ３ 38 文型 人間の不合理的な行動を配慮したマーケティングや広告は、どのように行うのが効果的であるか。１０％～６０％ ⑩ ④ 行動経済学 経済学 マーケティング 心理学 行動 経営 広告 自治体 ⑦ 心理学・人間行動
118 ３ 39 文型 人との関わりや人からのサポートによって、高校生にどんな変化が起こるのか。１０％～６０％ ④ ⑧ サポート ソーシャルサポート 心理 自己肯定感 ストレス 関わり 人間関係 言葉遣い ⑦ 心理学・人間行動



119 ３ 40 理型 資格が与える影響とはどのようなものか １０％～６０％ ⑲ ④ 人体 視覚 五感 生物 ② 自然・生物・農業
120 ４ 1 文型 緊張や疲労などのストレスが減少する音楽は、どのようなテンポ・ジャンルのものか。１０％～６０％ ⑧ ④ 音楽 心理 癒し ストレス 聴覚 ⑦ 心理学・人間行動
121 ４ 2 文型 音楽のジャンルや周波数は、学習や心理状況に与える影響に関係するのか。１０％～６０％ ⑧ ③ 音楽 クラシック ポップス ピアノ

122 ４ 3 理型 電柱について、どんな構造が一番地震の揺れに強いのか １０％～６０％ ⑭ ㉒ 機械工学 耐震構造 災害 設計 地震 物理 振動 電柱

123 ４ 4 文型 日本語を話す人と英語を話す人での美意識の違い １０％～６０％ ⑧ ⑥ 日本語 言葉 日本人 英語 美意識 感情

124 ４ 5 文型 利益を出せる投資の方法とは? １０％～６０％ ⑩ ① 経済 投資 株式 配当 利益 経営 政治 銀行 ⑨ 経済・ビジネス
125 ４ 6 理型 運動後の睡眠の質と疲労回復 １０％～６０％ ⑦ 疲労回復 ⑪ 疲労回復 スポーツ 睡眠 陸上 疲労回復 ⑥ スポーツ・パフォーマンス
126 ４ 7 理型 視覚情報や聴覚情報などによって人がそのモノに対して抱く印象の変化 １０％～６０％ ⑫ ⑪ 情報 人間 エネルギー 遺伝子 AI 視覚 印象 歴史 勉強 ① 環境・エネルギー
127 ４ 8 理型 折り紙が勉強に与える影響 １０％～６０％ ④ ⑥ 心理 勉強 折り紙・あやとり・紙飛行機英語 新聞 建築 映画 数学 工学 物流 ⑤ 学び・教育
128 ４ 9 文型 ファンタジー小説を読んで、その中の人物の行動をマネして習慣化するくらい影響を受ける人はどんな性格の人が多いか。１０％～６０％ ④ ⑪ 小説 心理 医療 QOL まねっこ ファンタジー ④ 健康・福祉・医療
129 ４ 10 文型 作業中の音楽が知的集中力に与える影響 １０％～６０％ ⑦ ⑧ サッカー 音楽 身長 睡眠

130 ４ 11 文型 英語と日本語のニュアンスの違いは何か。 ６１％～８５％ ⑥ ⑨ 翻訳 英語 言語 アニメーション翻訳 ⑩ B: 言語・歴史・政治
131 ４ 12 文型 ディズニーなどのテーマパークはなぜ人気があるのか ６１％～８５％ ⑩ ⑥ マーケティング ディズニー 経営 日本経済 経済 テーマパーク ⑨ 経済・ビジネス
132 ４ 13 理型 睡眠の質を向上させるためには ８６％以上 ㉒ 睡眠 ⑲ 睡眠の質 睡眠 脳 睡眠障害 疲労回復

133 ４ 14 理型 市販で売っているようなお菓子の中で若者が食べたいと思える味、見た目、食感とは１０％～６０％ ⑳ ⑲ お菓子 食品 農学 生物 ② 自然・生物・農業
134 ４ 15 文型 文章から感情を読み取るにはどうすればよいだろうか １０％～６０％ ④ ⑥ 心理 感情 文章 言語 SNS スマホ 手紙 ⑩ B: 言語・歴史・政治
135 ４ 16 文型 利益と金利の割合の関係 １０％～６０％ ⑩ ⑦ 経済 スポーツ 経済効果 野球 利益 お金の周り方 ⑥ スポーツ・パフォーマンス
136 ４ 18 理型 飲み込みやすく溶けるのが速い経口製剤の形状はなにか ６１％～８５％ ⑪ ⑱ 医薬品 薬学 放射線治療 剣道

137 ４ 19 理型 試合前の不安がどう結果と結びつくのか ６１％～８５％ ⑦ ④ スポーツ 心理 緊張 不安 部活 感情 試合 ⑥ スポーツ・パフォーマンス
138 ４ 20 理型 自動運転の及ぼす経済力 １０％～６０％ ⑰ ② 自動運転 ゲーセン 成績 経済力 ⑨ 経済・ビジネス
139 ４ 21 文型 「LGBTQ+a」が話題になるのはなぜか ６１％～８５％ ⑤ ⑥ LGBTQ+a サブカルチャー ジェンダー 多様性 外国文化 マイノリティ ジェンダーアイデンティティ海外 セクシュアルマイノリティZ世代 外国語 外国語学習 ⑩ A: 芸術・文化・メディア
140 ４ 22 文型 今後どのような人材が企業に必要とされるか １０％～６０％ ⑩ ⑥ 経済 金 英語 音楽 成功 外資系企業 心理 経営 法律 ⑨ 経済・ビジネス
141 ４ 23 理型 円周率の近似値の求め方 １０％～６０％ ㉑ ⑭ 数学 確率 統計学 幾何学 円周率 工学 面積 設計図 ③ B: 機械・建築
142 ４ 24 文型 若い人の睡眠時間の少なさの原因のひとつであるスマホやパソコンなどの与えるストレスとは。１０％～６０％ ④ ⑨ 睡眠 SNS ストレス 心理 スマホ ヘルスケア ⑦ 心理学・人間行動
143 ４ 25 理型 モデルロケットの利用方法の探求 ６１％～８５％ ㉒ 機械工学 ⑮ モデルロケット 航空 技術 3Dプリンター エンジン グライダー 缶サット 空撮

144 ４ 26 理型 CO2などの温室効果ガスを削減し地球の温度上昇を止めるためには植物が有効なのか１０％～６０％ ⑦ ㉒ 睡眠 スポーツ バスケ 体力 トレーニング ドリブル 持久力 ⑥ スポーツ・パフォーマンス
145 ４ 27 文型 メディア暴力が子供の非社会的行動に与える影響 １０％～６０％ ④ ⑨ 犯罪心理 集団心理 メディア ヴィラン SNS 人格形成 家庭環境 社会問題 ⑩ A: 芸術・文化・メディア
146 ４ 28 文型 働く人の満足度と顧客満足度の関係性は？ １０％～６０％ ⑩ ⑥ 経営 語学 経済 英語 第二言語 習得 コミュニケーション ⑨ 経済・ビジネス
147 ４ 29 理型 温室効果ガスを1番出さずにエネルギーを生み出す方法はなにか １０％～６０％ ⑱ ⑭ 化学 宇宙 設計 工学 心理学 q ③ B: 機械・建築
148 ４ 30 文型 SNSが普及したことによって友人関係に生まれた変化は何か １０％～６０％ ④ ② 心理 SNS 人間関係 学生 友達 スマホ

149 ４ 31 理型 自然で分解しやすくて壊れにくい素材とは １０％～６０％ ⑱ ⑲ 素材 環境 強度 プラスチック ペットボトル 海 ① 環境・エネルギー
150 ４ 32 文型 反復学習と検索学習のふたつの学習法から得られる違い、傾向、長期的記憶はどんなものか６１％～８５％ ⑥ ① 学習法 マーケティング

151 ４ 33 文型 大会前の緊張している状態でより自分の力を本番で発揮するには言葉に表せる人の方が有利である。８６％以上 ④ ⑦ スポーツメンタル パフォーマンス プレッシャー 舞台人としての意識 スポーツ選手 新体操 スポーツと日常生活の関係バレエ 自己意識 ⑥ スポーツ・パフォーマンス
152 ４ 34 理型 睡眠の質と夢の関係性 ６１％～８５％ ⑲ ⑪ 睡眠 夢 身長 筋トレ 睡眠の質 悪夢

153 ４ 35 文型 なぜ日本はデモが少なくインターネットでの政治批判が多いのか。また批判以外にできることはないのか。６１％～８５％ ④ ① 政治批判 インターネット 心理 日本衰退 デモ 誹謗中傷 ⑧ 社会・国際
154 ４ 36 文型 SNSが10代に与える心理的な影響はどのようなものか ６１％～８５％ ㉒ SNS ④ SNS 心理学 10代 自己肯定感 自己認識 人間関係 ⑦ 心理学・人間行動
155 ４ 37 理型 陸上競技の記録上昇と効果的なトレーニング ８６％以上 ⑦ ⑰ 陸上 スポーツ 体力 ⑥ スポーツ・パフォーマンス
156 ４ 38 文型 TERから学ぶ存続可能な経営戦略、成功の法則 ６１％～８５％ ⑩ ⑥ マーケティング 東京ディズニーリゾート海外 心理 ディズニー映画 旅行 経営戦略 音楽 テーマパーク 経済 MBTI 戦争 ⑨ 経済・ビジネス
157 ４ 39 理型 航空機において最も空気抵抗が小さい機体形状はどのようなものか。 ６１％～８５％ ㉒ 工学(機械/航空/宇宙)⑰ 航空機 流体力学 工学 飛行機 空気抵抗 航空 力学 航空・機械 航空・宇宙 航空力学 機械工学 物理 ③ B: 機械・建築
158 ４ 40 文型 語学習得において大切なことは何か １０％～６０％ ⑥ ⑩ 言語 翻訳 英語 ⑩ B: 言語・歴史・政治
159 ５ 1 理型 教室同士の防音をするために廊下側にもカーテンのようなものを設置したらどのような影響が出るのか１０％～６０％ ⑯ ⑭ 音 吸音 反響 布 防音 窓 遮音 カーテン 教室 換気

160 ５ 2 理型 洋上風力発電における発電量とコストを両立したプロペラと支柱の形状は？１０％～６０％ ⑰ ⑮ 理型 エネルギー SDGs 効率 再生可能エネルギー 物理 数学 力 工学 電磁気 波動 風 ① 環境・エネルギー
161 ５ 3 理型 コンパニオンプランツを用いたより安価な植物の成長のさせかた １０％～６０％ ⑳ ⑲ 成長 環境 コスパ コンパニオンプランツ 虫害 農作物 雑草 ① 環境・エネルギー
162 ５ 4 理型 農作物以外の雑草だけの進化（適応・抵抗性）を止めるためには除草剤と除去だけで完全に無くすことは出来るのか１０％～６０％ ⑳ ⑲ 雑草 成長 農作物 適応 抵抗性 除草 繁殖 進化 除草剤

163 ５ 5 文型 食材の鮮度や加熱物の焼け具合を色以外で見分ける方法は何か １０％～６０％ ⑲ ② 色覚障害 食材 鮮度 焼け具合 色以外 見分ける

164 ５ 6 理型 色彩が人間にもたらす影響（集中力など）を使って、学習に取り入れる方法はどんな方法があるか。６１％～８５％ ② ④ 学習方法 色彩 集中力 影響（人間にもたらす）記憶力 効率 彩度

165 ５ 7 文型 蝶の柄の決定要因 １０％～６０％ ⑲ ⑧ 蝶の柄 蝶 蝶の多様性 植生 遺伝 擬態 進化 DNA 絶滅 生態系 生物 地球温暖化 ① 環境・エネルギー
166 ５ 8 理型 香水で虫除けは可能か。 １０％～６０％ ⑲ ⑳ 味覚 嗅覚 味蕾 花 五感 香水 殺虫

167 ５ 9 理型 アントシアニンを強いアルカリ性にして花の色を操作すると青いチューリップが咲くのか１０％～６０％ ⑲ ⑳ 遺伝子組み替え 青いチューリップ 色素 花の成分.ph 紫陽花　色の操作 細胞の仕組み

168 ５ 10 理型 100年後にパンデミックが起きたら世界はどう動くのか ６１％～８５％ ⑪ ① パンデミック 感染症対策 スペイン風邪 新型コロナウイルス インフルエンザ 政策 死者

169 ５ 11 理型 数学嫌いに数学の魅力に気づいてもらうには １０％～６０％ ㉑ ② 数学好き 学校教育 数学教育 数学嫌い 数学の魅力 ⑤ 学び・教育
170 ５ 12 理型 音による害鳥駆除は本当に効果があるのか １０％～６０％ ⑲ ⑯ 害鳥駆除 音 健康 生物 周波数 農業 聴力 害鳥 鳩 清潔 細菌 病気 ② 自然・生物・農業
171 ５ 13 文型 ルーティン動作の有無とアスリートのパフォーマンスにはどのくらいの関係や効果があるのか１０％～６０％ ⑦ ④ スポーツ メンタル メンタルヘルス 捻挫 怪我 ルーティン動作 心理学 バスケ ⑥ スポーツ・パフォーマンス
172 ５ 14 理型 電気を含む水を植物に与えたら、土壌に電気を流したときと同様に、成長に変化を及ばすのか？６１％～８５％ ⑲ ⑮ 電界 磁界 電波 熱作用 静電気 シベレリン(植物ホルモン)植物 成長 ② 自然・生物・農業
173 ５ 15 理型 人と生物、互いにメリットのある漁業形態とは １０％～６０％ ⑲ ⑳ 生物多様性 環境保全 生態系 外来種 里山 川 漁業 海 地域 過疎化 護岸工事 ① 環境・エネルギー
174 ５ 16 文型 中国人日本語学習者の「ら抜き言葉」の使用率には在日年数との相関がみられたが、「ら抜き言葉」同様若者中心に多用されている「カタカナ」について、同様の相関がみられるのか。１０％～６０％ ⑥ ② 日本語の変化、乱れ 日本語教育 言語学習 漢字 英語 ⑤ 学び・教育
175 ５ 17 理型 日焼け止めの種類（クリームタイプやパウダータイプなど）によって効果に差が出るのか。また、種類ごとに乳液や化粧品などとの相性は？１０％～６０％ ⑪ ⑱ 保湿 日焼け止め 化粧水 乳液 乾燥肌 クリーム 化粧品 紫外線 石鹸 洗顔 美容 ウォータープルーフ

176 ５ 18 文型 聖地巡礼のもたらす経済効果を最も効果的かつ持続的に得る方法 １０％～６０％ ⑧ ⑩ アニメ ライトノベル 読書 経済学 聖地巡礼 旅 行動経済学 行動心理学 ⑨ 経済・ビジネス
177 ５ 19 理型 折り紙で紙飛行機を作る時に1番遠くまで飛ぶ折り方はどのようなものか。また、投げる力や空気抵抗、質量、重心のバランスはどの程度関係があるのか６１％～８５％ ㉒ 工学　航空 ⑰ 紙飛行機 物が飛ぶ原理 揚力 質量 空気抵抗 重心

178 ５ 20 理型 自然な負け方をするＡＩは作れるのか １０％～６０％ ⑫ ㉒ 工学(機械、航空、宇宙)ＡＩ ディープラーニング プログラミング 学習するＡＩ 感情を持つＡＩ 生成ai ロボット

179 ５ 21 理型 同じ祖先から進化したのに、なぜ人種による身体能力に差ができたのか？ １０％～６０％ ⑦ ② 身体能力 筋肉 運動 アジア人差別酷い 人種違い

180 ５ 22 文型 発展途上国の民芸品を世界中に広めるのに効果的なビジネスプランとは １０％～６０％ ⑩ ④ 経済効果 SDGs 魅力発信 文化的行動 マーケティング 心理学 SNS 新プラン提案 市場 海外 小物、雑貨 アニメ ⑨ 経済・ビジネス
181 ５ 23 文型 明治に生まれた恋愛結婚による家族・家庭の在り方の変化 ６１％～８５％ ③ ④ 結婚 近代日本 恋愛 文明開化 家庭 媒酌結婚 明治 欧米化 男女格差

182 ５ 24 文型 休日と平日の睡眠時間と勉強時間で成績がどのように変わるのか １０％～６０％ ② ③ 教育 先生 睡眠不足 日本史 ストレス 子ども 眠気 スマホ 生活習慣 サーカディアンリズム 健康増進 記憶 ⑤ 学び・教育
183 ５ 25 理型 睡眠時にリラックスしながら記憶力が上がる音楽はあるのか １０％～６０％ ⑲ ② 睡眠 勉強 記憶力 音楽 ⑤ 学び・教育
184 ５ 26 文型 心理的な悩み、心の成長に繋がる感情を生じさせる物語はどういったものなのか６１％～８５％ ⑧ ④ 物語とライフストーリー感動体験 心の成長 心の悩み 音楽療法 アニメ療法 映画療法

185 ５ 27 理型 アブシジン酸が暗闇でどう合成され、アサガオの開花に影響するか ６１％～８５％ ⑲ ㉑ アサガオ 開花 アブシジン酸 成長偏差 生物時計 光合成 発芽 遺伝子 ② 自然・生物・農業
186 ５ 28 理型 ゴミ発電についてもっと効率よく発電する方法は？ １０％～６０％ ⑱ ⑲ 環境問題 海洋汚染 グリーンエネルギー 化石燃料 発電方法 心理学 ① 環境・エネルギー
187 ５ 29 理型 海の砂漠化の一つの原因である藻食生物の増加に対して、漁師は収益向上と藻場の維持・管理をどう両立するのか。１０％～６０％ ⑲ ㉒ 水産 海の砂漠化 海藻 藻場維持 藻食生物 漁業収益 両立 ② 自然・生物・農業
188 ５ 30 理型 ディズニーリゾートで色や景色、音楽が人に与える影響 ６１％～８５％ ④ ⑩ ディズニーリゾート 景色 色 音楽 ディズニーランド テーマパーク

189 ５ 31 文型 ヒット漫画の特徴と時代との関わりその観点からの次世代ヒット予想 １０％～６０％ ④ ⑨ 心理効果 コンテンツ産業 流行 社会情勢 印象 漫画 映画 未来 歴史 ⑧ 社会・国際
190 ５ 32 理型 光、音などの仮眠の環境で、最も集中力の向上がおこるのは １０％～６０％ ⑲ ⑪ 集中力向上 仮眠 記憶力 認知機能 睡眠の質

191 ５ 33 理型 デジタル化が進む社会の中で紙学習とデジタル学習のそれぞれが人間にもたらす良い影響を取り入れる方法とは６１％～８５％ ② ⑨ 紙学習 デジタル学習 補完関係 記憶 効率 集中力 ヒューマンインタフェース

192 ５ 34 文型 虫嫌いの理由の解明とそれを活かした昆虫色のPR ６１％～８５％ ⑲ ④ 虫 昆虫食 虫嫌い PR 心理的要因

193 ５ 35 理型 睡眠時の聴覚と目覚ましの音の種類の聞こえやすさとの関連 １０％～６０％ ⑲ ⑯ 睡眠 起床 目覚まし アラーム 睡眠周期 生活 聴覚

194 ５ 36 理型 ファージセラピーを用いてより安全な飲み水を発展途上国でつくることは可能か１０％～６０％ ⑲ ⑱ 生物 ファージ 遺伝子組み換え 薬物耐性菌 飲み水 薬 ② 自然・生物・農業
195 ５ 37 文型 衣服の購買意欲はハンカチなど安い物で代替えできるか １０％～６０％ ④ ⑧ 人間の心理 ストレス 衣服 企業 ネット お店 満足 意欲 ⑦ 心理学・人間行動
196 ５ 38 理型 どのような生活習慣を築けばノンストレスな健康体になれるのだろうか １０％～６０％ ㉒ 保健 ④ ストレス 心理学 生活習慣 睡眠 食事 運動 ⑦ 心理学・人間行動
197 ５ 39 文型 アニメ映画の興行収入とクレショフ効果の関係性 １０％～６０％ ⑨ ⑩ 小説 心理学 経済学 アニメ映画 マーケティング クレショフ効果 聖地巡礼 映画心理学 商学 アニメ メディア 文学 ⑦ 心理学・人間行動
198 ５ 40 理型 学校での教室ごとでの環境の違いによる集中力のさ １０％～６０％ ⑰ ⑱ 色 視力 集中力 音 目 ウイルス 磁力

199 ６ 1 理型 運動により気持ちや感情はどのように変化するのか １０％～６０％ ⑲ ④ 生物 運動 感情 気持ち 体 心 体力 ② 自然・生物・農業
200 ６ 2 理型 効率的に疲れず速く走る方法 １０％～６０％ ⑦ ㉒ 工学 陸上 物理 スポーツ 運動 力学的エネルギー 空気抵抗 反発 ① 環境・エネルギー
201 ６ 3 文型 どうすれば県外の人が来るようなスポーツ施設を作れるか １０％～６０％ ⑦ ① スポーツ スポーツ施設 県外旅行 観光 地域密着 スポーツ観戦 市民の協力 ⑥ スポーツ・パフォーマンス
202 ６ 4 理型 錠剤を粉薬以上に早く吸収され、効果を早く現れさせるにはどうすれば良いか。１０％～６０％ ⑪ ⑱ 薬剤 製薬 薬剤師 病院 錠剤 粉薬 吸収 効果

203 ６ 5 理型 運動中の感情変化をコントロールする方法 １０％～６０％ ⑦ ④ 運動 スポーツ モチベーション コントロール 感情 変化 ストレス メンタル 興奮 不安 調節 集中力 ⑥ スポーツ・パフォーマンス
204 ６ 6 文型 過疎化の解消をするために、新たな観光産業としてスポーツ施設を中心に発展はできるのか。６１％～８５％ ⑦ ⑩ スポーツ施設 観光産業 過疎化 ボールパーク テーマパーク 人口減少 グローバル化 ⑥ スポーツ・パフォーマンス
205 ６ 7 文型 なぜ人はグループに属することを好むのか １０％～６０％ ④ ⑨ 集団心理 友人付き合い グループ 人の本質 集団思考 学校生活

206 ６ 8 理型 朝ごはんを中々食べられない人でも手軽に食べれる栄養のある食品の作り方１０％～６０％ ⑲ ④ 生物 人間 健康 朝食 欠食 ② 自然・生物・農業
207 ６ 9 文型 名前や毛色などの第一印象によって実際の能力値に関係なくオッズは変動するのか６１％～８５％ ⑩ ギャンブル ⑳ 競馬 競走馬 オッズ 馬券 競馬予想 馬の毛色 競走馬名

208 ６ 10 文型 ディズニーリゾートの魅力と経済効果 １０％～６０％ ㉒ サービス業 ⑩ ディズニーリゾート 景色 売上 経済効果 テーマパーク 色 ⑨ 経済・ビジネス
209 ６ 11 理型 頼れる医療 ６１％～８５％ ⑪ ⑲ 医療 心理 手術 臓器機能 人体 アフターケア 手術負担削減 手術ストレス 手術社会保険 手術社会復帰 社会問題 ④ 健康・福祉・医療
210 ６ 12 文型 子どもの人口の大小と一人一人の個人が尊重される度合の差には関連があるのか、またどのくらいの人口や尊重具合が子どもの健全な育成に適しているのか１０％～６０％ ① ④ 少子化のメリット 田舎 過疎化 人口減少 少子高齢化 東京一極化 子どもの育成 個人の尊重 多様性 過保護

211 ６ 13 文型

212 ６ 14 理型 人間の認知機能の維持、低下予防に効果的な方法 ６１％～８５％ ⑪ ④ 認知機能 認知症 人の第一印象 記憶の持続 記憶の歪み 記憶と感情 記憶と五感

213 ６ 15 理型 睡眠時間における長期間での変化 １０％～６０％ ⑪ ⑦ 睡眠 身体・感情の変化 時間 質 健康 病気の予防 スポーツ ④ 健康・福祉・医療
214 ６ 16 理型 初速度によって紙飛行機の飛距離がどのように変わるのか １０％～６０％ ㉒ 工学機械 ⑭ 紙飛行機 飛距離 滞空時間 初速度 翼面積 空気抵抗 発射角度 翼端角度

215 ６ 17 文型 注目されやすい色や字体は何か ６１％～８５％ ④ ⑩ マーケティング 広告 色のイメージ 心理学 SNS デザイン 新聞・雑誌 経済学 ⑦ 心理学・人間行動
216 ６ 18 文型 ギャンブルを始めた年齢による依存度と違いの理由 １０％～６０％ ④ ⑩ ギャンブル 依存 心理 金 環境 勝敗 プロスペクト理論 ① 環境・エネルギー
217 ６ 19 理型 疲労回復の効率化 １０％～６０％ ⑦ ⑪ スポーツ 身体構造 医療 体構造 効率化 ストレッチ ④ 健康・福祉・医療
218 ６ 20 理型 認知機能の低下予防には何があるのか。 ６１％～８５％ ⑪ ④ 認知機能 認知機能低下 認知機能低下予防 認知機能の違い 脳波 認知心理学 ⑦ 心理学・人間行動
219 ６ 21 理型 Bluetooth接続の電波強度を利用したデバイスの位置測定の実用性とその発展１０％～６０％ ㉒ ⑬ ⑱ 工学 Bluetooth 3Dプリンター 3DCAD 電波 位置測定 電池 バッテリー 接続距離 ③ B: 機械・建築
220 ６ 22 理型 ビタミンB群が糖質、脂質、タンパク質にどのように作用し、効率の良い代謝を行うためにはどうすればよいのか。１０％～６０％ ⑪ ⑦ 栄養素 ダイエット 健康法 食事 ビタミンB群 代謝をあげる ④ 健康・福祉・医療
221 ６ 23 理型 色相、彩度、明度の変化は人の心理にどういった影響を与えるのか １０％～６０％ ④ ⑫ 色 アプリ・ゲーム デザイン 情報 心理学 SNS ③ A: AI・情報
222 ６ 24 理型 身近なものでできるプラスチックの分解と再利用 １０％～６０％ ⑱ ⑲ 環境問題 プラスチック 分解 再利用 マイクロプラスチック 環境汚染 生態系 ゴミ問題 生分解性プラスチック 昆虫 ① 環境・エネルギー
223 ６ 25 文型 都市に対するSNSの意見によってどのように観光数に差が生じるのか １０％～６０％ ⑩ ④ 観光 SNS 観光まちづくり 観光資源 地域復興 経済効果 X(旧Twitter) Instagram ⑨ 経済・ビジネス
224 ６ 26 理型 南海トラフからの復興がよりしやすくなるために、行っていくべきことは何があるか１０％～６０％ ㉒ 地学 ⑦ 南海トラフ 連動型地震 地震 震災 津波 活断層 東海、東南海、南海 地震の発生間隔

225 ６ 27 理型 プラスチックにおける最適な成分と分解法とは何か ６１％～８５％ ⑱ ⑲ プラスチック プラスチック汚染 環境問題 生物への害 自然浄化 化学物質 分解法 物質の素材 添加剤 ① 環境・エネルギー
226 ６ 28 文型 どの程度のギャンブルなら自分自身にとって負担にならず健康的なギャンブルができるか６１％～８５％ ④ ⑨ 心理 ギャンブル 依存 演出効果 金 環境 確率 人相 職 ① 環境・エネルギー
227 ６ 29 理型 帆走式洋上発電の形は何が1番いいのか １０％～６０％ ㉒ ⑬ ⑭ 風車 船 工学 機械 電気 自然 風力発電 海 風 モーター ③ B: 機械・建築
228 ６ 30 文型 日本語の原作と外国語に翻訳された作品で見ている人に与える印象はどのように変化するのか１０％～６０％ ⑥ ④ 翻訳 日本語 役割語 日本文学 言葉遣い キャラクター キャラ語尾 言語 ⑩ B: 言語・歴史・政治
229 ６ 31 文型 ディズニーリゾートの色と景色の関係性について ６１％～８５％ ⑩ ④ ディズニー 色 景色 関係性 印象 建物 キャラクター イメージ

230 ６ 32 文型 同じ商品でも、有名人によってどれくらい売り上げの差があるのか ６１％～８５％ ⑩ ④ 購買意欲 マーケティング ジャンル別有名人 YouTube広告 年齢別趣味嗜好 テレビ広告 オンライン販売

231 ６ 33 文型 どうしたら時間の感じ方を変えられるか １０％～６０％ ④ ⑦ 時間の感じ方 時間経過 授業 体育 時計 周辺環境 代謝 感情 ① 環境・エネルギー
232 ６ 34 文型 ギャンブル依存性と幼少期の家庭環境の関係 １０％～６０％ ④ ㉒ 13 ギャンブル 依存症 家庭環境 ドーパミン 確率 教育 ① 環境・エネルギー
233 ６ 35 文型 豊田市で行われているスポーツ事業やイベントが地域経済に与えている影響１０％～６０％ ⑩ ⑦ 経済 スポーツ 豊田市 まちづくり 推進事業，イベント 野球 ⑥ スポーツ・パフォーマンス
234 ６ 36 理型 教育において生成AIを利用する際の学生の創造性と効率性の両立 １０％～６０％ ㉒ ⑬ ② 教育 AI利用 生成AI 授業実践 ③ A: AI・情報
235 ６ 37 文型 デジタルデトックスの方法 １０％～６０％ ④ ⑫ 依存症 sns 若者 不安定な精神 ストレス 集中力 ⑦ 心理学・人間行動
236 ６ 38 文型 高校生の最適なストレス解消方法 １０％～６０％ ④ ⑪ ストレス 心理学 高校生 睡眠 音楽 運動 娯楽 私生活 ⑦ 心理学・人間行動
237 ６ 39 理型 冬の朝に温かい使い捨てカイロを使うにはどうしたらいいのか(周囲気温、湿度の観点から)６１％～８５％ ⑮ ⑱ 反応熱 発熱反応 使い捨てカイロ 酸化 はい鉄 周囲温度 周囲湿度 周囲気圧 入



238 ６ 40 理型 ARグラスが普及される中でのプライバシー問題について １０％～６０％ ㉒ 工学 ⑫ ar 仮想世界 vr arグラス 認識技術 表現技術 プライバシー シュミレーション ナビゲーション

239 ６ 41 文型 高校生に響くパッケージデザインは？ ６１％～８５％ ⑩ ⑨ 購買意欲 経済 パッケージデザイン カラートレンド 商品イメージ 色 高級感 ⑨ 経済・ビジネス
240 ７ 1 理型 素数の規則性を導き出す公式は作れるか？ ８６％以上 ㉑ ㉒ 機械工学 リーマン予想 数学 素数 解析接続 素数公式 Excel 未解決問題 バーゼル問題

241 ７ 2 理型 遺伝ではない時何が原因でアレルギーが発生してしまうのか １０％～６０％ ⑫ ㉒ 工学 医療 アレルギー 花粉 食品 ④ 健康・福祉・医療
242 ７ 3 理型 ペルチェ素子の発電効率の上げ方 １０％～６０％ ⑱ ⑮ シナプス 化学 薬剤 発電 機械 人体 プラズマ クローン ボカロ(VOCALOID) ギャンブル 麻雀 生け花 ③ B: 機械・建築
243 ７ 4 理型 心身のストレスや激しいスポーツが人体の痛みに与える影響とは？ １０％～６０％ ⑪ 人体 ⑦ 工学（機械） 人体 ストレス 機械 心理 スポーツ 受動歩行 AI 痛み ロボット ③ B: 機械・建築
244 ７ 5 文型 人里から離れた辺境などの地域では、その地域の交通機関をどのくらい利用するのか、また、その要因や背景は何なのか。６１％～８５％ ① ㉒ 地域交通 交通機関 豊田市 みよし市 地域特性 過疎化 山間部 人口

245 ７ 6 理型 物体に突起物や切れ込みを入れることによって流体抵抗にどのような変化があるか１０％～６０％ ㉒ 13 工学（機械/航空/宇宙)⑰ バイオミメティクス 流体抵抗 バッテリー 衝撃吸収 生物保全 エンジン 量子もつれ 波動散乱の逆 ダイラタンシー 車 ロケット からくり ② 自然・生物・農業
246 ７ 7 理型 充電時間短縮 １０％～６０％ ㉒ 工学 ⑮ 車 電気 自動運転 素材 CO2 センサー

247 ７ 8 文型 今と昔の演劇の在り方から社会がどのような変化を遂げたのか ６１％～８５％ ⑧ ③ 演劇 社会の変化 社会問題 ジェンダー 歴史 海外 人種問題 ⑧ 社会・国際
248 ７ 9 文型 より多くの人に手に取ってもらえる雑誌等の表紙デザインの工夫 １０％～６０％ ⑨ ⑥ 編集 出版 デザイン 言語・語学 雑誌 ガイドブック フォント 写真 カラー モデル ⑩ B: 言語・歴史・政治
249 ７ 10 文型 円安、円高による日本国民の生活行動の変化は？ １０％～６０％ ⑩ ⑥ 経済 外国 旅行 生活行動 円安 心理学 輸出入 観光 消費者 ⑨ 経済・ビジネス
250 ７ 11 理型 シンスプリントを最短で治すには １０％～６０％ ⑪ ⑦ 人体 医学 ケガ 筋肉 重力 陸上 足 学習

251 ７ 12 理型 受動歩行を利用した義足が体に与える影響 １０％～６０％ ⑦ ⑭ 義足 受動歩行 パラ 陸上競技 モアイ像 スポーツ ⑥ スポーツ・パフォーマンス
252 ７ 13 理型 漢方はなぜダイエット効果があるとSNSで発信されるのか、実際に効果はあるのか１０％～６０％ ⑱ ⑲ 遺伝子 薬剤、危険薬物 細胞 感染症 睡眠

253 ７ 14 理型 薬剤耐性がついた後にそれを無くすことは可能なのか。 １０％～６０％ ⑪ ㉒ 弓道 医療 薬剤 がん 薬物依存症 薬剤耐性 ④ 健康・福祉・医療
254 ７ 15 文型 テーマパークで人を楽しませる方法は？ １０％～６０％ ④ ⑨ テーマパーク 心理学 SNS ディズニー ユニバ 芸能界 映画 ドラマ ⑦ 心理学・人間行動
255 ７ 16 理型 タイヤの空気圧がパンクに及ぼす影響 １０％～６０％ ㉒ 工学 ⑭ 自動車 地球温暖化 事故減少 走行距離 センサー 電気 プログラミング ① 環境・エネルギー
256 ７ 17 文型 手話を身近にするには？ １０％～６０％ ⑥ ⑪ 手話 福祉 医療 心理学 言語 コミュニケーション 勉強 勉強法 音楽 アイドル ④ 健康・福祉・医療
257 ７ 18 理型 各家庭でどのように電気を使うとエネルギー消費を抑えられるか ６１％～８５％ ⑮ ⑫ 環境問題 環境問題対策 災害 各家庭 エネルギー ① 環境・エネルギー
258 ７ 19 文型 話す言語によって声が変わるように聞こえるのはなぜ？ １０％～６０％ ⑥ ③ 言語 声 発音 声の高さ 声の響き 母音 子音 日本語 英語 中国語 ⑩ B: 言語・歴史・政治
259 ７ 20 理型 色の見え方の違いが人々の生活をどう変化させるのか １０％～６０％ ⑲ ④ 色 心理 デザイン 人体 広告 生物 光 記憶 色の恒常性 ② 自然・生物・農業
260 ７ 21 理型 効率的に、環境に優しく発電するには １０％～６０％ ⑮ ⑰ 物理 工学 発電 再生可能エネルギー 電気 環境問題 社会貢献 ① 環境・エネルギー
261 ７ 22 理型 梨泰院雑踏事故はなぜ起こったのか ６１％～８５％ ⑰ ㉒ 社会工学 社会工学 物理 数学 都市安全設計 事故要因解析 圧力が生む危険 人流と密集 土地形状の課題 ③ B: 機械・建築
262 ７ 23 理型 薬による副作用を減らすには １０％～６０％ ⑪ ⑱ 医療 薬 血栓症 副作用 相互作用 疑似血液 ④ 健康・福祉・医療
263 ７ 24 文型 各スポーツの身体、精神に与える影響 １０％～６０％ ⑦ ⑩ スポーツ 経済 アニメ、漫画 バレーボール 音楽 髪の毛 ⑥ スポーツ・パフォーマンス
264 ７ 25 理型 身の回りにあるものから水を浄化する方法 １０％～６０％ ⑪ ⑱ 健康問題 SDGs3 乳児死亡率を減らす ロタウイルス 清潔な水 アフリカ ④ 健康・福祉・医療
265 ７ 26 理型 ディズニーの工夫が人々に与える影響 １０％～６０％ ④ ⑭ ディズニー 相観 色 景色 テーマ 音楽 植物 ② 自然・生物・農業
266 ７ 27 文型 原子力発電の今後 ６１％～８５％ ㉒ 環境 ⑩ 原子力発電 環境問題 経済発展 省エネ 温暖化 エネルギー問題 再生可能エネルギー 化石燃料 環境経済 ① 環境・エネルギー
267 ７ 28 理型 なんの植物がより多くのCO2を吸収するのか １０％～６０％ ⑲ ⑥ 地球温暖化 国際条例 動物 森林減少 経済 政治 CO2削減 植物 光合成 生物多様性 地形 ① 環境・エネルギー
268 ７ 29 理型 FDM方式3Dプリンタにおいて、材質、材料の量などを統一したとき最も耐久性に優れた構造６１％～８５％ ㉒ 工学 ⑫ 3Dプリンタ AI 素材 モデリング プログラム ③ A: AI・情報
269 ７ 30 理型 アメンボの足を人間サイズにしたら人間は浮くのか ６１％～８５％ ⑰ ⑥ アメンボ 浮力 物理 科学 超撥水 表面張力 生物 ② 自然・生物・農業
270 ７ 31 文型 人の気分に影響を与える曲はどんな曲？ １０％～６０％ ④ ⑧ 音楽 気分 ポジティブ 歌詞 BGM 応援歌 ディズニー 作業効率

271 ７ 32 理型 苔にある仮根の水の吸収率について １０％～６０％ ⑲ ⑱ 苔 仮根 水の吸収 仮死状態 乾燥

272 ７ 33 理型 乾燥した苔の様子 ６１％～８５％ ⑲ ⑱ 苔 仮根 葉緑体 光合成 細胞

273 ７ 34 文型 バスケの試合でのシュート成功率と心理的要素 ６１％～８５％ ④ ⑦ 心理学 スポーツ メンタル バスケ メンタルケア スランプ ポジティブ ネガティブ ⑥ スポーツ・パフォーマンス
274 ７ 35 文型 社会状況による経済の循環のしかたとは １０％～６０％ ⑩ ⑥ 経済 国際情勢 スポーツ マンガ 音楽 心理 アニメ 歴史 グローバル化 メディア 政治 流行 ⑥ スポーツ・パフォーマンス
275 ７ 36 理型 人間の遺伝子によって薬の効き方や副作用に違いが現れるのはなぜ？ ６１％～８５％ ㉒ 薬学 ⑲ 薬学 副作用 遺伝子

276 ７ 37 文型 狙った年代、性別の人を映画に訪れさせることはできるのか １０％～６０％ ⑧ ⑨ 映画 物語 海外 演劇 集客 ポスター 本 〜離れ 性別 年代

277 ７ 38 文型 同じ本では翻訳すると地域の文化ごとにどのような特色があるのか １０％～６０％ ⑥ ④ 国際 世界の国 文化 民族 世界地図 本 翻訳 ⑧ 社会・国際
278 ７ 39 文型 グローバル化が進む中で日本の良いものを守りつつ経済発展させるためにで出来ることは何か１０％～６０％ ⑥ ⑩ グローバル化 経済 日本人 伝統 宗教 留学 旅行 雑談 ⑨ 経済・ビジネス
279 ７ 40 文型 メディア(テレビ・CM)での男女の描かれ方のちがいによる若者の意識への影響１０％～６０％ ⑨ ⑤ メディア テレビ CM 男女差別 若者 広告 SNS 芸能人 ドラマ ⑩ A: 芸術・文化・メディア
280 ８ 1 理型 データサイエンスを踏まえた東海三県における中日ドラゴンズの経済効果 １０％～６０％ ⑫ ㉑ データサイエンス 統計学 経済効果 中日ドラゴンズ 野球 お金 数学 野球選手 監督 スポーツ 鵜飼航丞 ⑨ 経済・ビジネス
281 ８ 2 文型 生活環境が心理に及ぼす影響と犯罪の関係 １０％～６０％ ④ ㉒ 犯罪 犯罪行動心理学 犯罪 心理学 生活環境 詐欺 治安 防犯 家庭環境 人間関係 自己統制力 家庭収入 ① 環境・エネルギー
282 ８ 3 文型 AIを用いた国語教育で、表現力・作文力をのばすにはどうしたらいいだろうか？１０％～６０％ ⑥ ② 国語 言語 教育 文学 AI 思考力 表現力 作文力 本 生成AI チャットGPT 語彙力 ③ A: AI・情報
283 ８ 4 理型 薬剤の溶けやすさは何に影響されるのか ６１％～８５％ ⑱ ⑪ 薬学 医療 化学 pH 溶媒 触媒 親水性 ④ 健康・福祉・医療
284 ８ 5 理型 運動神経はなぜ向上するのか １０％～６０％ ⑦ ④ 身体能力 反射 運動 神経 精神 遺伝 男女差 体のつくり

285 ８ 6 理型 AIによる自動運転を常に安定した走行にするには ６１％～８５％ ⑫ ㉒ 工学(機械／航空／宇宙)自動運転 人工知能(AI) プログラミング言語 python 車 画像認識 Jetson Donkey car ラジコン レース クラッシュ 安全性 ③ A: AI・情報
286 ８ 7 文型 ジェンダー問題が与えたゲームやアニメへの影響 ６１％～８５％ ⑤ ⑨ LGBT 性の多様化 ジェンダー問題 ゲーム アニメ 社会問題 性差別 同性結婚 偏見 Heterosexual Lesbian Gay ⑧ 社会・国際
287 ８ 8 理型 グライダーと紙飛行機の材質による性能の差 １０％～６０％ ⑰ ⑯ 紙飛行機 グライダー 遊び モデルロケット 風 性能 3Dプリンター

288 ８ 9 文型 夢と現実の5W1Hはどのように関係しているのか。 ６１％～８５％ ④ ⑦ 睡眠 夢 睡眠の質 ノンレム睡眠 レム睡眠 脳 記憶 マインドコントロール ストレス ゴルフ 野球 五感 ⑦ 心理学・人間行動
289 ８ 10 理型 食生活によって細胞の様子は変わるのか １０％～６０％ ⑲ ⑪ 細胞 生活習慣 食生活 ストレス 細胞分裂 精神 健康 食事 健康状態 細胞分裂の周期 新陳代謝 生活 ⑦ 心理学・人間行動
290 ８ 11 文型 イスラム教と民主主義の関係性について（相性など） １０％～６０％ ⑥ ㉒ 政治体制 政治体制 宗教 地政学 イスラム教 民主主義 資本主義 権威主義 移民 武装勢力 ⑧ 社会・国際
291 ８ 12 理型 身近な植物で日焼け止めは作れるのか １０％～６０％ ⑪ ⑱ 美容 日焼け止め 植物 化学 日用品 成分 環境 ② 自然・生物・農業
292 ８ 13 理型 噂話はなぜ広まるのか １０％～６０％ ④ ⑩ 心理 性格

293 ８ 14 文型 同調が犯罪に与える影響には何があるのか １０％～６０％ ④ ㉒ 法学 犯罪心理学 同調 心理学 犯罪 家庭環境 同調圧力 社会環境 法律 再犯 冤罪 ① 環境・エネルギー
294 ８ 15 理型 エタノールによって気温が野菜の生育温度よりも高い環境でも野菜を育てることができるのか。６１％～８５％ ⑲ ⑳ 耐性 エタノール 高温地域 野菜 植物 野菜 ② 自然・生物・農業
295 ８ 16 理型 動力の有無で飛びやすい機体の条件に違いがあるのか ８６％以上 ㉒ 工学(機械/航空/宇宙)⑲ 飛行機 動力 プロペラ 航続距離 翼の長さ 重心

296 ８ 17 理型 条件を変えた時にアリの262の法則は働くのか １０％～６０％ ⑧ ⑦ 生物 差別 262の法則 群れ 反応闘値 生息地 ナワバリ ② 自然・生物・農業
297 ８ 18 理型 生まれ順とMBTIの関係性とは?? ６１％～８５％ ④ ㉑ MBTI 心理学 人の性格 人の相性 確率 見た目と性格 行動経済学 心理と行動 ⑦ 心理学・人間行動
298 ８ 19 理型 サブスクリプション制度はなぜ人々の間に広まったか ６１％～８５％ ⑩ ⑨ サブスク 社会影響 インターネット 電子化 流行 TV 音楽 紙媒体 ⑧ 社会・国際
299 ８ 20 理型 人工知能と経済成長の関係 １０％～６０％ ㉒ AI ⑩ 人工知能 経済 心理 ⑨ 経済・ビジネス
300 ８ 21 理型 汚泥堆肥(肥料)を用いた作物の制作 ６１％～８５％ ⑳ ⑱ 汚泥堆肥(肥料) 下水道汚泥 作物の制作 堆肥(肥料) 下水道

301 ８ 22 理型 肥料の葉面散布によって、水耕栽培におけるリン酸・カリウムの不足を、水質に影響を与えずにまかなえるのではないか。１０％～６０％ ⑳ ⑲ 水耕栽培 肥料 葉面散布 アクアポニックス 栄養不足 草木灰 水質 リン酸 カリウム 微量元素

302 ８ 23 理型 mbtiの相性がいい、は本当か １０％～６０％ ④ ㉑ mbti 心理学 人との相性 人間関係 心理と行動 友達関係 見た目と性格 行動経済学 確率 ⑦ 心理学・人間行動
303 ８ 24 文型 音楽が脳に与える影響と勉強との関係性 ６１％～８５％ ⑧ ④ 音楽 勉強法 リズム 音楽療法 効率 音色 記憶力 楽器 リラックス J-POP ストレス 脳 ⑤ 学び・教育
304 ８ 25 文型 流行とメディアの関係 １０％～６０％ ㉒ 経営 ④ 流行 経営 心理学 メディア 経済 マーケティング 広告 印象 消費者 ⑦ 心理学・人間行動
305 ８ 26 理型 ストレスが与える生活習慣への影響と生活習慣から病気（細胞）に与える影響は何か６１％～８５％ ⑪ ⑲ 生活習慣 細胞 ストレス 食生活 予防 遺伝 疲労 細胞活性 がん 生活習慣病 食欲 ⑦ 心理学・人間行動
306 ８ 27

307 ８ 28 理型 日本食と洋食の違い １０％～６０％ ⑪ ⑲ 食事 生活習慣病 日本食 食生活 栄養 健康 平均寿命 日本人 洋食 ④ 健康・福祉・医療
308 ８ 29 文型 海外の人が日本人に対して几帳面と思うのは、A型の人が多いからなのではないか？１０％～６０％ ④ ⑥ 日本人の性格 海外と日本の違い 心理学 遺伝 血液型 ⑦ 心理学・人間行動
309 ８ 30 文型 人工知能でなぜ人間の仕事が奪われるのか １０％～６０％ ㉒ 人工知能 ⑩ 人工知能 ディーセント•ワーク 経済 経営改革 仕事 ⑨ 経済・ビジネス
310 ８ 31 文型 スポーツ（バスケットボール）においてファンに好かれる選手の特徴 １０％～６０％ ⑦ ④ スボーツ 心理学 ファン バスケットボール 有名人 スポーツ選手 NBA プロゲーマー YouTuber グッズ ⑦ 心理学・人間行動
311 ８ 32 理型 下水道汚泥から肥料をつくるためには？ １０％～６０％ ⑳ ⑲ 下水道 汚泥 肥料 植物 堆肥化 発酵 豊田市 SS科学部 下水道班 ② 自然・生物・農業
312 ８ 33 理型 物理的な動きをせずに仮想空間内のアバターの操作は可能なのだろうか １０％～６０％ ㉒ 工学(機械) ⑫ 仮想空間 コンピュータ フルダイブ アバター 脳 五感 ③ A: AI・情報
313 ８ 34 理型 咀嚼回数によるお米の消化速度の違い １０％～６０％ ⑲ ⑳ お米 消化速度 非常食 栄養 パン 腹持ち 食事 消化 小麦 咀嚼回数 災害

314 ８ 35 理型 ナマズは地震を予知できるのか １０％～６０％ ⑲ ㉑ 水生生物 オカルト 確率 地震 電磁波 ② 自然・生物・農業
315 ８ 36 理型 お城・石垣が地震で崩れにくいのはなぜか １０％～６０％ ⑰ ⑱ 耐震 建築 木造 材料 気候 歴史 地震 防災 お城 土壌 ③ B: 機械・建築
316 ８ 37 文型 ツッコミをオチとしたエピソードトークで声の出る笑いを取る方法 １０％～６０％ ㉒ 人間関係 ⑥ お笑い 説明力 エピソードトーク 芸人 聞き手 言葉づかい 陣内智則 表情 面白い ツッコミ いじる オノマトペ

317 ８ 38 文型 今年から2軍に参入したオイシックスやくふうハヤテが地域に与えた影響 １０％～６０％ ⑦ ⑩ プロ野球 経済効果 新球団 中日ドラゴンズ ポストシーズン 優勝 地方球場 ホームランテラス 井上一樹 ポスティング、海外移籍MLB 大谷翔平 ⑨ 経済・ビジネス
318 ８ 39 文型 蘭学と和算など、日本でおこった学問との接触はあったのか ６１％～８５％ ③ ⑧ 蘭学 薩摩藩 集成館 国学 本居宣長 本木良意 杉田玄白 前野良沢 和算 シーボルト 江戸時代 歴史 ⑩ B: 言語・歴史・政治

319 ８ 40 理型 人工知能に持たせても良い性能の境界線はどこか ６１％～８５％ ㉒ 工学 ⑫ 汎用人工知能 強いAI 強い人工知能 人工知能問題 AI問題 人工知能 AI 未来 ③ A: AI・情報

1 4 行政・労働 1 10 行政・労働 ① 環境・エネルギー 39

2 7 教育 2 16 教育 ② 自然・生物・農業 23

3 4 歴史 3 5 歴史 ③ A: AI・情報 16

4 49 心理 4 44 心理 ③ B: 機械・建築 13

5 4 ジェンダー 5 3 ジェンダー ④ 健康・福祉・医療 17

6 16 言語・国際 6 21 言語・国際 ⑤ 学び・教育 13

7 0 スポーツ 7 0 スポーツ ⑥ スポーツ・パフォーマンス 20

8 16 芸術・文学 8 14 芸術・文学 ⑦ 心理学・人間行動 30

9 3 メディア・出版 9 16 メディア・出版 ⑧ 社会・国際 14

10 29 経済 10 21 経済 ⑨ 経済・ビジネス 23

11 27 医療・福祉 11 15 医療・福祉 ⑩ A: 芸術・文化・メディア 4

12 13 情報 12 12 情報 ⑩ B: 言語・歴史・政治 10

13 0 13 0 222

14 4 工学（土木・建築） 14 11 工学（土木・建築）

15 3 物理（電磁気） 15 9 物理（電磁気）

16 5 物理（波動） 16 7 物理（波動）

17 12 物理（力学） 17 11 物理（力学）

18 15 化学 18 19 化学

19 36 生物 19 26 生物

20 8 農学 20 12 農学

21 4 数学 21 8 数学

22 37 その他　主に工学（機械・航空・宇宙） 22 23 その他　主に工学（機械・航空・宇宙）

人数 人数

296 303

研究分野　第１位 研究分野　第２位


